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Competenze 2d Competenze 3d

Adobe lllustrator Rhinoceros 6 3d
Grafica vettoriale Modellazione NURBS, disegno tecnico 2d
Adobe Indesign Blender 2.93
Produzione eo|iJrori0|e, sincronizzabile con Modellazione mesh, rendering, mock up,
altri programmi adobe grofico, disegno 2d, animazione

Adobe Photoshop
Edi’ring foTogerico, mock up

Autocad
Disegno tecnico

Photolemur 3
Edit fofogrofico veloce di piu Immagini

Soft skills Interessi
Ho esperienza in organizzazione dilavori di Mi sono sempre interessato di storie e
gruppo, sia di persona che online a distanza sistemi di narrativa, che siano libri o

film. Mi piace viaggiare in luoghi diversi, e
So adattarmi a luoghi e situazioni nuove quando possibile cerco di visitare siti storici e
quomo|o necessario, c%‘ne sia viaggiare in un musei distanti dalla mia normalita cosi da

posto nuovo o utilizzare strumenti diversi imparare quo|coso di nuovo da fonti diverse




Progetti

Logotipo Pastichair
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Logotipo

Brief

Mi ¢ stato chiesta la progettazione di un |ogoﬂpo
rappresentativo della mia identita di progettista,
includendo mockup e varianti del prodotto finale.

Concept

Ho provato a sfruttare l'avere tre lettere a disposizione
per creare un lavoro originale e memorabile cosi da
avere un mig|ior risultato dal punto di vista sia tecnico
che creativo. La t del mio secondo nome risalta con
un colore diverso cosi da fungere da collegamento
tra le altre due lettere del logotipo. Il rosso risalta in
contrasto con il nero di contorno e il bianco di fondo, e
la semplicita delle forme e dei colori rende il logotipo
ben leggibile in piu situazioni
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Logotipo

Varianti

Ho creato piu varianti, alcune di queste sono adatte
a sfondi scuri cosi da rendere il logotipo adatto a piu
situazioni, oltre a varianti per il colore di base
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Logotipo

Mock up Photoshop Blender

Creazione di mockup cosi da
controllare [efficacia reale del
logo, utilizzando strumenti quali
photoshop e blender. Gli esempi
includono esempi di biglietti da
visita in posizioni differenti e due
esempi di cartellonistica




Progetto Pastichair

Brief

Per una prova di design di scenario abbiamo
interagito con la cooperativa torinese Triciclo, la
quale si occupa di recupero e riutilizzo di prodotti
usati, in pQr’rico|ore biciclette, i quo|i saranno poi
messi in rivendita.

Da una parte proporre nuovi scenari per mig|iorore
le prestazioni della cooperativa come nuovi servizi,
nuovi modelli di comunicazione o di esposizione,
dall'altra creare un nuovo modello di prodotto
che facilmente rep|icobi|e dai membri di Triciclo,
in particolare concentrandosi su un tipo di sedia
assegnata a inizio progetto

Concept

Analizzando le pratiche della cooperativa e un elemento
non valorizzato ¢ la piattaforma web in quanto vetrina
prodotti. Pochi i prodotti raggiungono la piattaforma,
e que||i che la raggiungono spesso Sono fo’rogrcn(o’ri e
descritti in modo sommario. Creare un cofo|ogo ben
strutturato assieme a fofogrofie pro{essionoh e aree le
quali dividono prodotti diversi renderebbe piu chiara
la navigazione a possibili clienti. Per la creazione del
prodotto abbiamo deciso di trasformare la sedia in
un appoggio espositivo per pasticcerie, ’rog|icmo|o
e gambe e riverniciando con colori pos’re”o cosi da
renderle piu adatte al nuovo contesto, coprendo lo
schienale con vernice lavagna cosi che possa fungere
da cartellino per i prodo’r’ri in vendita

Valorizzazione del catalogo online
finalizzata alla restituzione del valore
ai prodotti usati

per oggetti di piccola/media
dimensione per migliorare la
qualita del catalogo online

ben strutturato per I'acquisto
online, ma anche come invito
a scoprire il resto dei prodotti
direttamente in sede

AN

suddivisione della merce in
categorie ed aree dedicate

dedicato alle biciclette
(prodotto di maggior rilievo)




Progetto Pastichair

Prodotto

Dovendo creare un prodo’r’ro il quo|e deve essere
ricreabile da sedie diverse. Abbiamo deciso di
renderla un appoggio espositivo cosi da richiedere
un numero minimo di trasformazioni le quali sono
facili da riprodurre, oltre che cercar di sfruttare
un elemento estetico ‘rustico” della sedia stessa.

Per la prima fase della produzione scomporre
e rimpiccio|ire la sedio, rimuovendo  elementi
come i supporti al sedile e tagliando le gambe

Per la seconda viene levigata la sedia cosi da rimuovere
smalti, macchie e altre problematiche che avrebbero
potuto intralciare la produzione. La sedia viene POI
verniciata, dando un colore posfe||o al sedile e gombe,
mentre sullo schienale viene stesa una vernice lavagna
cosi che questo possa essere utilizzato per segnare info
sui prodotti esposti
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Progetto Pastichair

Modellazione e mockup

Per poter esporre al meg|io il nostro lavoro abbiamo
creato un mockup il quo|e roppresen’rerebbe come il
prodotto dovrebbe funzionare se creato realmente.

lo mi sono personalmente occupato di creare il modello
3D della sedia su Rhinoceros 6. Dopo averlo realizzato,
ho usato il modello per creare velocemente le viste
tecniche usate per la presentazione.

Dopo ho esportato il modello da Rhinoceros a Blender,
utilizzandolo per creare vari mockup fino que||o finale.
Ho usato un mix di 3d e fotografie 2d inserite nel
progefto, molte della quo|i modificate con pho’roshop.

Prove di rendering iniziali

Modellazione in Rhinoceros




Progetto Pastichair

Modellazione e mockup

Il mockup finale & stato realizzato in blender per poi
essere modificato con photoshop e photolemur
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Animazione

Brief

Ci ¢ stato dato il compito di creare un video animato
di 45 secondi avendo come protagonista un prodotto
di packaging pre selezionato, attraverso lo strumento
video e con le tecniche di animazione virtuale quali
B|ender, ambientata in contesto reale o frutto di
un’invenzione, rendendo in por’rico|ore i motivi per cui
e eco|ogicomefne sostenibile. |l pckoging assegnato e
il contenitore per pizze del ristorante Bella e Bravaa di
Venerzia, il quale utilizza materiali 100% biodegradabili
tra cui le alghe della lacuna locale per le etichette,
oltre che una breve analisi del prodotto in se

Concept

Abbiamo  realizzato un  video nel quo|e viene
vista una versione stilizzata del ciclo di vita del
pockoging, evidenziando  come questo  ritorni
nellambiente dal quale ¢ stato preso. Il tutto & stato
realizzato in Blender con piu tecniche di animazione

Abbiamo inoltre prodo’r’ro una breve analisi delle
caratteristiche portanti del prodof’ro

Link al video e all'analisi:

https://voutu.be/XISbVPQixHk

https://bitly/2VHTeFK




Animazione

Modellazione e texturing

Il mio ruolo principale durante il progetto & stato
P P proge

di modellare e texturizzare elementi allinterno del

progetto, oltre che il rigging di alcuni modelli quali

le gru. Ho principalmente utilizzato materiali generati

proceclur0|men’re invece che immagini per le texture

Sia la rete che le alghe all'interno sono generate e non modellate a mano Texture del mare generata da nodi




Animazione

Modelli di base di alberi presenti nel video Modello del negozio e della torre di San Marco,
porzio|men+e creati da me




Personal space

Brief

Per un progetto di social design, ci e stato dato il
compito di creare un ipotetico progetto riguardante
un tema sociale circoscritto a Torino. Abbiamo
deciso di dedicarci al tema delle neuro divergenze
nelle scuo|e, in parﬂco|ore I'autismo

Concept

In seguito a un'approfondita ricerca la quale include
interviste a persone autistiche e professioniste nel
campo o|e||'eo|ucozione, abbiamo creato un'attivita
la quo|e punfa a facilitare linterazione fra bambini,
in por’rico|ore fra bambini autistici e non. Cerchiamo
di favorire linterazione e l'educazione attraverso
un’attivita ludica, rispettando le esigenze di tutti il
gioco utilizza il disegno come mezzo di espressione,
facendo collaborare i bambini e permettendo loro di
raccontare se stessi, creando cosi un Co||0|ge frutto
o|e||o partecipazione di tutti quanti. Oltre 'attivita in
sé c'e anche un componente riguardante l'utilizzo dei
social, i quali vogliamo sfruttare come strumenti per
coinvolgere i genitori stessi




Personal space

Il gioco

I gioco consiste nello sfruttare il contesto di una

storia o filastrocca narrata dal tutore presente cosi da . : coraggiove

Cosa payra?

spingere i bambini a collegare un tema emotivo (Le
proprie paure, i propri sogni..) al proprio disegni o a
delle carte preparate in precedenzo e quo|i POSSONO . . :
aiutare i bambini piu chiusi a esprimere comunque una .
3 Qual &
passatempo?

propria opinione.

A ogni sftoria corrisponde una sezione di un cor’re”one, . g . . ?ERSON:L SPActl
al quale i bambini fisseranno i proprio disegni ad ot

attivita terminata
veneregalo

Qual & iL regato che
piace di PiG?

Notturno *& .

del disegno s Quate superpotere sogno

osa mi fa paura? ¥ : : i avere?

Coraggiove
fobie sono comuni nei bambini autistici e possono ay

were un in
cap Secondoid

. i B it o ransia: e idiversi s
Nei pressi di Urano, ma un po' pit distante Becifica é1a pit comune, con stime che vanno dal 31 al 64%
Esiste un pianeta non poco inquietante;
Risplende di rosso, tal quale un rubino,
Incute paura ad ogni bambino #
Non ha forma propria, ma per tuo dispetto B o
Di quel che piti temi assume laspetto. B ocl

™ Sopra il cartellone su cui

Sidice che un i, per poterlo esplorare ¢ " stimoli sensorial Consigi

Un gruppo di amicivivolle atterrare. - b noneninuien . ; :

Si offri volontario il bimbo piti ardito, - folente reazioni di problema, non forzari ’ < N . b b . d

Ma presto toms, sconvolto e impaurito: y Banico,selettvita i condizioni di disagio | Coraggiove . ampini appenderanno
“Cé un ragno gigante che vuole mangiarmit” fRentre ° cosa pauraz g R 8

Strillava, impazzito “Dovete aiutarmi!”
“Quasstinello spazio non vivono i ragnit”
Gli disse ridendo uno dei suoi compagni,
E per dimostrargli che stava sognando
Partl, ma tornd quasi subito urlando:
*Hovisto una mummia coperta di bende!"
Mail gruppo é testardo, percio non siarrende:
Aturno, unpo' tutti i fecero avanti,
‘Tornando ogni volta sconfitti e tremanti.
Finché, quando tutto sembrava perduto,
Qualcunopropose il consiglio pii astuto:
“Usciam tutti insieme per farci coraggio'.

N ¥ i propri disegni, con a
sione
degli ambienti | sinistra un mockup post

s 3 attivitd e una sezione del
Caroe compregie

8 manuale creato per gl

Cosi fu approvato quel piano assai saggio.
Vedendo arrivare il gruppetto riunito
Ilgrande pianeta esitava, stupito:

“Che faccio?” pensava “In che mi tramuto?"
E il suo mutamento rimase incompiuto.
Ilgruppo di amici riusci nel suo intento.
E tutti capiron che in ogni momento
Potevano vincer qualsiasi timore
Evincerlo insieme era il modo migliore.

\ educatori che gestiranno
Fisico
Problema
contatio fisico

perceito come una
‘minaccia

I'attivita con i bambini

consigi
non invadere o spazio
disicurezzasenza

chiedere il permesso




Personal space

Sito e social

lo mi sono occupato singo|ormen’re dellideazione

17:50 WA = 43% &

Instagram ®@ 0 7V

X personal__space

M SCUOLA ELEMENTARE CLOPIS | cfsar— 99 'Paurg?

Cosa Paura?

della parte social del progetto e parzialmente B coragoiove K-

dei mockup riguardanti un possibile sito, in cui si
POSSONO vedere le attivita o|e||'orgonizzozione ed
sarebbe possibile proporre le proprie storie per le

attivita future del progetto

“%~ Personal space

S

leri alle 19:33-@

Personal Space & un’attivita che si pone I'obbiettivo di favorire collaborazione
tra bambini, permettendo loro di esprimersi liberamente ed imparare ad
accettare differenze quali la neurodiversita

# personal space
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[D Mi piace D Commenta ﬁ Condividi
Q0% 135
Scrivi un commento [®)] ©

| S e .

E- s 4 e . .
Qv we W
Visualizza i "Mi piace" SCONZI
personal_._space Cosa mi fa paura? 12
"Sclopis” Torino

A QB O @

6:22 PM
= i R 7}, Personal Space
h Lina Pinto
et anlh 14:56 3 Home Posts  Videos  Photos  Community

Ho appena visto la bellissima creazione fatta in classe dai nostri ragazzi! f Parsonal Space

Che bello fare cose del genere a scuola! e

Cosa mi fa paura? 1*Elementare "Sclopis" Torino
Scopri tutti i progetti su:
http:/iyourpersonalspace.com

18 Share % v

o Like () Comment /> Share

ERCETEED

el £ LI . . . N
X"' Personal Space
[C} Mi place D Commenta FQ Condividi A 2@
Che regalo vorrei fare ai miei amici? 1° Elementare
- "Sclopis" Torino. Scopri tutti i progetti su:
QO 125 htip:/iyourpersonalspace.com

Scrivi un commenio @ @ @ @




Personal space

Sito e social

Mockup di come il sito po’rrebbe essere realizzato,
cosi da proporre un portale dove persone esterne
al progetto possono informarsi liberamente

segnailtuomondo.com

1 pianeti
Coraggiove
Spassaturno
Veneregalo
Notturno

* ‘Creail tuo
pianeta

<. PERSONAL SPACE

" Disegha mohdo!

Personal Space & un gioco da tavolo che possa far interagire tra loro
ogni partecipante, rispettandole esigenze dei bambini autistici.

Si pone lobiettivo di favorire la collaborazione tra i bambini, per-
mettendoloro di esprimere liberamente la propria personalita, e
invitandoli a mettere da parte ogni pregiudizio,

Aximet dicae num expligenis unt occullupta nobitaque nition no-
st . is eaqui blam
utvoluptatur sit lia suntur apitium esti dolupit volut omnihil iquias
utempos aut at.

ovidutut fuga mpossit
quam ra )

 ConsigLi Associaziohé

Coraggiove  Spassaturno

crea pianetal

1.Inventa il tuo pianeta!

2. Caricalo sulla pagina

3. Scopri e votaaltri pianeti

4.1 planeti pit votati sciranno nella
prossima edizione del gioco e potrai
vincere 20 € da usare in cartoleria!

I p'ian'eti ’

.1 cartélloni

. Coraggiove
: Spassaturno *
Veneregalo
Notturno

*Creail tuo
pianeta

i\ PERSONAL SPACE
Disegha mohdo!

Personal Space é un gioco da tavolo che possa far interagire tra loro
ogni partecipante, rispettando le esigenze dei bambini autistici.

Si pone l'obiettivo di favorire la collaborazione tra i bambini, per-
mettendo loro di esprimere liberamente la propria personalita, e
invitandoli a mettere da parte ogni pregiudizio.

Aximet dicae num expligenis unt occullupta nobitaque nition no-
stia debitatium serum rerfero quam, sam iniendae veris eaqui blam
ut voluptatur sit lia suntur apitium esti dolupit volut omnihil iquias
utempos aut at.

Ovid ut utrae velic tempos dolorerum fuga. Pudisse ctotate mpossit
quam estio consequi cusa consequi ra cum esendes ex molupta ve-

qertong

_ Consigli

Coraggiove Veneregalo Notturno

Crea pianeta!

1. Inventa il tuo pianeta!
2. Caricalo sulla pagina
3. Scopri e vota altri pianeti

4.1 pianeti pitl votati usciranno nella
prossima edizione del gioco e potrai
vincere 20 € da usare in cartoleria!

qertong

Planetal La tua filastrocca

WEWE

Chicchirichi le tre galline Girogirotondo,
Chicchirichi dove son ite cavallo imperatondo,
Chicchirichi son ite al ballo tondo d'argento

che pesa cinquecento.
Chicchirichi domani sera Centocinquanta,

Chicchirichi ritorneranno?

Disegnail ocarica
tuo pianeta. una foto!

DARAR AR PARAR AR AWS

La filastrocca scacciapensieri
parla di oggi e parla diieri,
parla del tempo che va veloce,
parla del fiume che va alla foce.
Viene la sera e viene il giorno:




Brand guidelines

Personal space

Verso la fine del progetto abbiamo anche realizzato
un libretto per le linee guido del marchio, realizzato
principalmente da me, cosi da dare impostazioni
per la produzione del materiale creato

Itemi che ricorrono all'interno dell'immagine
coordinata, e all'interno del progetto nel suo insieme, sono
'universo e l'esplorazione, simboleggiati dai tre pianeti
che ruotano attorno alla figura stilizzata di un bambino,
ossia il vero protagonista del nostro progetto.

#e17a5f #f0c57f #4e5deb
cs C6 €70
ME2 MZ5 M52
Y61 Y56 Y40
K1 K02 K29
#ela981 #81b29a
ci C55
M38 M14
Y50 Y45

K2 K1

La scelta della palette si basa sulle categorie alle
quali € rivolto il gioco, in particolare un target di bambini,
autisticienon. Abbiamo quindideciso diadottare deicolori
che risultassero vivaci e attraenti ma al contempo siamo
andati a smorzare il grado di saturazione data la possibile
sensibilita del principale target del nostro progetto. Come
risultato quindi abbiamo ottenuto una combinazione di
colori giocosa che al contempo non invade la vista.

I'eartéLioni 1 pianeti - Comsioli Assotiazioné

Veartuon - 1 phanets Comisy  Amociazioné .x-_ PERSOMAL SPACE

Disegna mondol

PERSONAL SPACE
Distsna it tuo mondsl

I'cartétioni 1 piangt comsigi Associazioné

planetal

SITO WEB Abbiamo sviluppato una pagina contenente Font

informazione, formazione e consigli sulla tematica, con Kidspace 48 pt
una sezioni dedicate al gioco da tavolo e all'associazione di Bitter Bold 24-30 pt
riferimento.Creazione dellattivita “crea il tuo pianeta” un Bitter light 24pt
metodo per rendere attiva la partecipazione degli utenti

stessi, spingendoli a immaginare il loro gioco da tavolo e

dandogli cosi la possibilita di contribuire al progetto.

‘Personal space

Font regolari
KidSpace
Bitter Bold
Bitter light

Dimensioni

Font manuale
Bitter black

Bitter extrabold 14
Bitter semi bold
Bitter regular

Pagine



Grazie per l'attenzione

dangeloandrea2000@gmail.com

+39 334 9724306



